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VEX 2018-2019 赛季赛队告知书 

各 VEX参赛队你们好！ 

欢迎大家参加 2018-2019赛季的 VEX机器人竞赛！为了创造更公平、公正的比赛环境，请参考如下

信息规范自身行为。 

1. 竞赛手册<G1>条：在 VEX机器人竞赛活动中，如果一支赛队或其成员（包括学生或与该队相关

的任何成人）对竞赛工作人员、志愿者或其他参赛者不尊重或不文明，就可能根据其严重程

度，被取消该局或后续赛局、甚至整个赛事的资格。评审员也会在奖项评选过程中考虑赛队的

行为举止。 

2. VEX竞赛是以学生为中心的赛事，任何成人不得代替学生设计、搭建、编程机器人。违规赛队将

被取消参赛资格甚至取消后续晋级资格。 

3. 赛队所有成员应遵守竞赛规则以及约定俗成的基本常识，如有违反，将根据情节轻重，给予相

应的处罚，如罚停、DQ、本场比赛禁赛乃至赛季/终身禁赛。 

4. VEX机器人竞赛严禁作弊，赛队须保证其注册及参赛信息的真实性。 

5. 比赛将会非常激烈，也希望如此。但是，严禁侮辱、恐吓其他赛队和赛事工作人员。 

6. 严禁蓄意输掉比赛，即放水。每个比赛场地都配有摄像头记录比赛过程，如确认为放水行为，

该参赛队将被取消成绩。 

7. 严禁使用任何设备干扰比赛过程。比赛现场也会设置检测设备，违规赛队将被整赛季禁赛。 

8. 竞赛手册<R2>条：赛队不得用一台机器人参赛，同时又在修改或组装第二台机器人；赛队不得

在一场赛事中来回轮换多台机器人。这包括在技能挑战赛、资格赛和淘汰赛中使用不同的机器

人；多支赛队不能在单个赛事或整个赛季中使用同样的机器人。违规赛队将被取消参赛资格甚

至取消后续晋级资格。 

9. 资格赛结束后，赛事组委会可能组织附加测试（编程、搭建等），详见赛前通知。 

10. 请自始至终表现出互相尊重、专业专注、礼貌谦逊和成熟优雅。希望您的行为能够成为其他人

的榜样。 

11. 裁判员的判决即为最终结果，不会检查任何照片或视频回放。 

12. 比赛期间，裁判员会记录赛队的行为并提交评审组，这些信息会影响包括全能奖在内的所有评

审奖项。 

13. 队员不得代表两支及以上赛队参加比赛。 

14. 请按照赛场工作人员的指示排队。 

15. 赛队须在比赛开始前 15分钟携带机器人到比赛场地候场，比赛严格按照赛程进行，不会等待迟

到的赛队，未参赛的赛队该局比赛计 0分。 
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16. 上场比赛前，请检查队牌，确保安装于机器人两侧，且清晰可见。赛局中，必须使用与联队颜

色一致的号牌。 

17. 裁判长有权要求在赛局开始前测量机器人的尺寸或其他零件。 

18. 每局比赛中，任何疑问只能由参赛队员（非教练、老师或家长）向本组裁判长提出。 

19. 只有在比赛场地由于自身原因损坏（如由于不正确的组装导致场地围栏倒塌）或者由于场地工

作人员的失误（如工作人员计分板掉落场地，导致机器人卡阻），使比赛无法正常进行时，才

会重赛。 

20. 赛事期间，请每支赛队至少安排一人留在等候区，以免错过评审人员。 

21. EDR适用：验机阶段会有 PTC测试，在比赛过程中也会随机抽查机器人。违规修改机器人的赛

队，将被取消参赛资格，同时也可能在以后的赛季中面临处罚。 

22. EDR适用：如果遇到场地硬件问题，请告知技术人员，自行插拔可能会影响比赛进程。如果将已

配对的遥控器连接到场控上，至少需要延时 3秒才能重新配对。 

23. 竞赛规则摘录： 

EDR： 

--自动时段奖励分为 4分；(赛局规则-记分) 

-- <G5> 红方联队，或排名最高的种子队可最后放置机器人。赛队一旦把机器人放入场中，就不

能在赛前再调整其位置。如果赛队违反此规则，对方联队将获得迅速调整其机器人的机会。 

-- <G6> 每个赛队最多可以有 3 名上场队员。上场队员不得代表一支以上赛队。 

-- <G7> 赛局中，上场队员必须始终在自己的联队站位。上场队员在赛局期间不得使用任何通讯

设备。 

-- <G11> 不能迫使对手犯规。不允许蓄意导致对手犯规的策略，此种情况下不会判对方联队犯

规。 

-- <G12> 任何旨在毁坏、损伤、翻倒、或纠缠机器人的策略，都不属于 VEX 机器人竞赛的理念，

所以是不允许的。注 1因使用中央平台而发生激烈互动不受此条款保护。 

-- <G16> 得分将在赛局结束、且场上所有物体停止移动后立即计算。自动赛的奖励分，将在该时

段结束后、且场上所有物体停止移动后立即计算。 

-- <SG2> 赛局开始时，机器人尺寸不得超出 18英寸长、18英寸宽、18英寸高。一旦赛局开始，

接触伸展区的机器人在竖直方向的高度不受限制。但是，一旦完全在伸展区外（例如，不再接

触此区域），机器人必须回到 18” (45.72 mm)的高度限制；一旦赛局开始，机器人可以伸展，但

赛局过程中任何时候，水平方向的尺寸不能超过 36” (914.4mm)。  

-- <SG3> 自动赛留在己方区域。 

-- <SG4> 注意持有限制。机器人一次只能最多持有 1 个碟盖和 2 个弹球。 

-- <SG5> 禁止囤积。赛局中任何时候，机器人不允许囤积超过 1个碟盖或超过 2个弹球。 
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-- <SG6> 移动道具用于己方。机器人不允许蓄意将移动道具掉落或放置于对方机器人上。 

-- <SG7> 移动道具用于进行比赛。机器人不能试图用其机械装置控制移动道具完成违规操作。 

-- <SG8> 保持移动道具在场地内。赛队不允许蓄意地或有策略地将移动道具移除场地。离开场地

的弹球不再返回，离开场地的碟盖回到最近的场地泡沫垫，状态为最后接触此碟盖的对方联队

得低分。 

-- <SG10> 不要将用机器人锁定在场地上。机器人不得有意抓住、勾住或附着于任何场地要素，

包括平台。 

-- <SG11> 远离球网。被球网缠住将视为违反<S1>而导致罚停。引起对方被球网缠住，将视为违

反<G11>而导致双方均被罚停。 

 

IQ：  

-- <G4> b. 不超出启动区界定的 11”×20”的范围。 

-- <G12> 机器人不得有意抓住、勾住或附着于除悬挂杆以外的任何场地要素。 

-- <G16> 赛局中，允许在特定情况下处置机器人。如果一台机器人完全越出边界（处 

于场地之外）、被卡住、倾覆、或需要帮助，操作手可以取回并重置该机器人。处理 

时，操作手必须做到： 

1. 队员必须将其 VEX IQ 遥控器放在地上，告知裁判。 

2. 把机器人移到合法的启动区。 

3. 在处置机器人时，被机器人持有的任何轮毂必须拿出，且不得在后续的赛局中使用。 

-- <G17> 机器人不得一次性直接或间接从地板上提起或抓起多于一（1）个轮毂。若轮毂始终接

触地板，则沿着地板、场地围栏或场地要素（如，边界条）推动、推挤、推拉、挤入多个轮毂

不会被视为违规。 然而，如果机器人控制多个不接触地板的轮毂（如推动上方堆叠两个轮毂的

某个轮毂），则违规。 

-- <R2> a. 赛队不得用一台机器人参赛，同时又在修改或组装第二台机器人。 

b. 赛队不得在一场赛事中来回轮换多台机器人。这包括在技能挑战赛、资格赛和淘汰赛中使用

不同的机器人。 

c. 多支赛队不能在单个赛事或整个赛季中使用同样的机器人。 

-- <R13>不得改动零件。 

a. 改动包括（但不限于）弯曲、切割、打磨、熔化。 

-- 赛局停止时间 – 在决赛平局赛中，当联队将遥控器放在地面上用以提前结束赛局时的赛局剩余

时间（在计时器或观众显示器上显示）。赛局停止时间向下取最接近的偶数。例如，在显示时

间为 13 秒时，遥控器放下，在赛局停止时间记录为 12 秒。如联队未提前完成比赛，则其默认

的赛局停止时间为 0 秒。 

-- 决赛章节：如果第一名出现平局，打平的两支联队将各加赛一场平局赛。平局赛中得分最高的

联队即获胜。 
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o 如果平局赛仍然出现平局，则赛局停止时间最多的联队获胜。 

o 如果出现平局且两支联队的赛局停止时间相同，则再各加赛一场平局赛（每联队一（1）

场）。此平局赛按照第一场平局赛的逻辑进行（例如，以最高得分或平局赛的最多赛局停止时

间确定获胜联队。） 

-- <T5>如一支联队希望提前结束一场资格赛或决赛，两支赛队应将遥控器放在在地板上以示意裁

判。裁判将指令赛队赛局结束并开始记分。 

a. 如该赛局为决赛平局赛，则也会记录赛局停止时间。 

 

未尽事宜，应以官方发布的竞赛手册及通知为准。预祝各赛队取得好成绩！ 


